ritel: D@ uitgewiste bladzijde

Graad: 2

Aan al deze doelen wordt gewerkt, toch duidt u best aan welke u in de verf wil zetten.

Leerplandoelnummer

Leerplandoel uitgeschreven

Een aantal spelvormen-ervaren en kennismaken met het materiaal

14 dat erbij hoort.
Vaststellen datvragen als 'wie, wat, waarom, hoe, wanneer en
1.6 waar'? hen op het spoor brengen van de wezenlijke aspecten van
dramatisch spel.
59 Ervan genieten bezig te zijn met de dingen die hen omringen om hun
expressiemogelijkheden te ontdekken.
31 Openstaan voor de-interactie tussen woord en gebaar, beeld en
4 klank tijdens-het dramatiseh spel.
39 Oog hebben voor de uitdrukkingskracht van taal en beweging in een
’ doe-alsof-situatie.
3.4 Ervaren hoe een boodschap via dramatisch spel wordt gebracht.
36 Zichiinleven in de wijze waarop anderen gestalte geven aan een
spelsituatie.
Waardering opbrengen voor de manier waarop een bepaald idee of
4.1 personage, een bepaalde gebeurtenis of omstandigheid wordt
gedramatiseerd.
59 Bij de voorbereiding en de uitvoeringvan het spel, hun fantasie en
' voorstellingsvermogen activeren.
6.4 Eigen ervaringen en kennis opdiepen.om inhoud en vorm te geven
' aan een spelscenario.
6.6 Verbale en non-verbale spelvormen toepassen of improviseren.
71 Eigen uitdrukkingsmogelijkheden enbeperkingen ervaren om zich
' dramatisch-expressief te uiten.
74 Tijdens het spel met een eigen expressiestijl durven inspelen op
ervaringen;gevoelens, ideeén en fantasieén van.anderen.
8.1 Beweging en mimiek aanpassen aan de spelsituatie.
8.3 Met een creatief stem- en taalgebruik expressief reageren en
belevenissen uitbeelden.
8.4 De ruimte op_gepaste wijze gebruiken (mise-en-scene).
3.7 Ervaren-dat de juiste verhouding tussen woord en beweging de
i expressie kan-vergroten.
Dramatisch spel beoordelen op grond van bepaalde criteri%':ézoséls:
10.5 verhouding beeld-klank, woord-beweging, beleving, fantasie,

originaliteit enz.




Tijd 75 - 100 minuten

materiaal Teksten (bijlage 1)

Kijkwijzer (bijlage 2)

Attributen bij het spelen (afhankelijk van de zelfgemaakte
tekst)

1. Vorm een cirkel met de leerlingen. Geef de aanzet van een verhaal. De leerlingen moeten het
verhaal jedere keer-verder aanvullen. Dat moet niet'veel zijn, telkens een kort stukje. Je kan de
leerlingen ook wat richtlijnen geven door ze byv. te zeggen in welke richting het verhaal moet gaan:
heel spannend, zeer droevig, goed einde;.slecht einde...

Je kan dit meerdere keren na elkaar doen of meerdere rondjes met 1 verhaal.
2. Bespreek het verhaal / de activiteit met de leerlingen.

- Watvond je leuk?

- Wat vond je. moeilijk?

- Wat isje. opgevallen?

- Welk stukje vond je goed bedacht en waarom?

1. Vertel de leerlingen dat je een heel mooi boek gevonden hebt op de markt. Je had niet zo veel tijd
en hebt het gewoon meegenomen. Vandaag wil je samen met hen dit verhaal lezen. Je opent
plechtig het boek en begint het verhaal heel mysterieus voor te lezen:

Na 4 zinnen stop je en ga je op zoek naar de rest van het verhaal dat plotseling verdwenen is...

De leerlingen krijgen nu de opdracht om het verhaal verder af te werken. Ze krijgen per twee een
tekst (bijlage 1). De tekstis- middenin afgebroken.Ze verzinnen zelf.een vervolg, door de

dialoog aan te vullen.
Je overloopt voor de leerlingen beginnen-met-schrijven ook al eens de kijkwijzer.

2. De leerlingen spelen dit zelfgemaakte stuk. Hierbij gebruiken ze geen tekst./Deze kennen

ze vanbuiten.

Flore S.

De leerlingen tonen het stukje voor de klas. Daarbij letten de andere kinderen op d&giinten
van de kijkwijzer. Daarna vraag je aan de spelers wat ze er zelf van vonden. Dan overloop je

klassikaal de kijkwijzer.




Je kan per groep een andere tekst geven zodat het tijdens het toonmoment
verrassend blijft om te kijken.

Als je de kern van de les op twee verschillende dagen geeft, kunnen de leerlingen
attributen meebrengen die hun stuk leuker maken om naar te kijken.

Teksten
Kijkwijzer

Flore S.
Anke D.



Verhaal 1

L:  Magikjou eenzoen geven?

S: Benje gek? Waarom?

L: Alsjeblieft, het is voor een weddenschap. Als ik het doe, krijg ik

een zak chips.
S: En wat krijg ik?



Verhaal 2

M: Ze zeggen dat jij samen bent met mijn broer. Klopt dat?
B: Ja

M: Oh.

B: Wat “oh”? Mag dat soms niet?



Verhaal 3

S: De kat heeft op mijn tas geplast
D: Jakkes, vies!

S: Jij moet het schoonmaken!

D: Waarom?



Verhaal 4

A: Er staat hier “Specialiteit van de chef”.
J: Waar?

A: Hier.

J: Wat is het?



Verhaal 5
G: Kijk hier, een tunnel!
B: Naar waar zou hij gaan?

G: Geen idee.



Verhaal 6

O: Waar gaan we naar toe?
P: Dat zal je wel zien.
O: Ik wil het nu echt weten!

P: Nog even geduld.



Verhaal 7

L: Wat gaan we doen?

N: Ik weet het niet?

L: Hoezo, ‘je weet het niet’?

N: Nee, echt niet!



Verhaal 8

K: Doe het dan!

V: Nee, ik durf niet.
K: Watje!!

V: Wat zeg je?



Kijkwijzer

Super!

In orde.

Nog oefenen.

De tekst is op een gepaste en originele manier
aangevuld.

De beweging en de mimiek
(gezichtsuitdrukking) is aangepast aan de
spelsituatie.

Er werd niet te snel gesproken.

Er werd luid genoeg gesproken.

Het gebrachteverhaalis duidelijk.

Kijkwijzer

Super!

In orde.

Nog oefenen.

De tekst is op een.gepasteen originele manier
aangevuld.

De beweging en de mimiek
(gezichtsuitdrukking) is aangepast aan de
spelsituatie.

Er werd niet te snel gesproken.

Er werd luid genoeg gesproken.

Het gebrachte verhaal is duidelijk.

Kijkwijzer

Super!

In/orde.

Nog oefenen.

De tekst is op een gepaste en originele. manier
aangevuld.

De beweging en de mimiek
(gezichtsuitdrukking) is aangepast aan de
spelsituatie.

Er werd niet te snel gesproken.

Er werd luid genoeg gesproken.

Flore S.

Het gebrachte verhaal is duidelijk.

Anke D




