Accent op materiaal

! onderdeel: schimmenspel

Titel les/thema Schaduwbeelden

Graad: 2

Aan al deze doelen wordt gewerkt, toch dUidt u best aan welke u in de verf wil zetten.

Leerplandoelnummer

Leerplandoel uitgeschreven-
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1.4

Een aantal spelvormen ervaren en kennismaken met het materiaal
dat erbij hoort.|
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1.6

Vaststellen dat/vfa'géri als 'wie, wat, waarom, hoe, wanneer en
waar'? hen | 0p het spoor brengen van de wezenlijke aspecten van

dramatisch spel e \

1

2.4

Zonder vooroordeéi';g‘e’hieten‘\'van allerlei voor kinderen bestemde
culturele act|V|te|ten zoals theater poppenspel, pantomime,
fllmvoorstelllng, yertelnamrddag rond een kinderboek...
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3.3

Zich verwonderen over de mogelljkheden om via woord, gebaar,
beeld en klank te communlceren

4.1

Waard"ering Qpbrengen voorde manier waarop een bepaald idee of
personage ‘een bepaalde gébeurtenls of omstandigheid wordt
ged ramatlseerd S \_.,.

5.2

Bij de voorbereiding en de Jitvoering van het spel, hun fantasie en
voorstellingsvermogen activeren.

Tijd

100 minuten

materiaal

Wit Iaken/doek
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- Spot/ lamp AT 7~

VoorwerpePryoor schaduwbeelden (beer kan,...)i
—Tekenpapier —

Perforator

Saté-stokjes/rietjes

Contouren (bijlage 1 of typ ‘silhouette’ bij Google
Afbeeldingen)

Kijkwijzer (bijlage 2)
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Speel als leerkracht een kort schimmenspel met 2 of meerdere poppetjes. bespreek achteraf de
kenmerken/theorie samen met de leerlingen.

- dicht bij het doek = duidelijk/kleiner beeld

- ver van het doek > waziger/groter beeld

- deze 2 kenmerken laat je hen best ervaren. Laat een leerling eens plaatsnemen achter het doek
en laat de leerlingen raden wanneer het scherp / wazig zal zijn. Wissel daarna nog eens zodat de
speler het ook kan zien.

- uitsparingen = laten licht zien

- je ziet enkel de contouren

1. Laat het filmpje ‘shawow hands’ zien op youtube'en bespreek het met de leerlingen.

2. Voorzie een volledig witte muur, bevestig ook tekenpapier op de muur. De leerlingen verspreiden
zich per twee (duo) over de muur.

De ene leerling maakt met behulp van zijn handen-verschillende schaduwbeelden op de witte muur.
De leerling probeert van alles uit. Als de leerling een leuke figuur ontdekt heeft, tekent de andere
leerling deze figuur op het papier. Dit door de schaduw op het blad te tekenen ofwel de stand van de
handen. De rollen draaien vervolgens om.

De leerlingen knippen hun figuur uit'en maken er een handvat.aanvast. Je kan hiervoor gebruik
maken van een satéstokje of een rietje/Het voordeel.van hetrietje is dat je hand uit het beeld blijft,
doordat het achter je figuur geplaatst wordt. Dit is natuurlijk niet het geval als je figuur erg klein is,
dan is het satéstokje een betere optie. Hier hou je de figuur gewoon onderaan aan het satéstokje
vast. Je kan je hand helemaal onder het doek plaatsen, zodat jouw hand toch niet in beeld komt.

Wie klaar is mag met zijn figuurtje karakteriseren.

TIP: Het is niet altijd mogelijk om met alle leerlingen tegelijk handschaduwen te maken. Je kan de
klas dan ook verdelen in 2 groepen. De ene groep maakt de schaduwpopjes en de ander groep neem
je bij jou om uitleg te geven over bewegende delen aan een poppetje. Zij kunnen dan al eens
nadenken over het poppetje dat ze willen maken en eraan/beginnen weken.

3. Laat de leerlingen in kleine groepjes een toonmoment maken. Ze kunnen kiezen tussen een
schimmenspel met hun handen of een schimmenspel met zelfgemaakte popjes. Voor ze aan de slag
gaan bespreek je met hen de kijkwijzer.

Je kan ze hier vrij in laten of een themaopleggen. Er kan ook gewerkt worden met stukjes van een
verhaal of met gedichten.

TIP: wanneer de leerlingen het schimmenspel oefenen, kunnen ze niet allemaal tegelijk achtershet
doek oefenen. Laat ze de zijkant van de bank gebruiken als oriéntatiepunt. Dit stelt het doéR¥8or. Op
die manier kunnen ze hun spel oefenen.



EVALUATIE / TOONMOMENT (BESCHOUWEN)

De leerlingen laten hun schimmenspel zien. Je vraagt altijd eerst wat ze zelf van het spel vonden en
daarna overloop je klassikaal de kijkwijzer.

TIP: neem het spel op en laat ze het achteraf bekijken. Overloop de kijkwijzer en geef aan waar ze
nog kunnen aan werken. De volgende dag kunnen ze het stuk dan nogmaals spelen, met

aanpassingen.
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Hulpkaart
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Kijkwijzer

Super! In-orde. Nog oefenen.
Het personage had een toepasselijke stem.
De bewegingen die het personage maakte
waren duidelijk te zien.
Er zat een duidelijk verhaal in het spel.
Er werd gespeeld met de afstand tussen'de
lamp en het doek.
Kijkwijzer
Super! In orde. Nog oefenen.
Het personage had een toepasselijke stem:
De bewegingen die het personage maakte
waren duidelijk te zien.
Er zat een duidelijk verhaal in het spel.
Er werd gespeeld met de afstand tussen de
lamp en het doek.
Kijkwijzer
Super! In orde. Nog oefenen.

Het personage had een toepasselijke stem.

De bewegingen die het personage maakte
waren duidelijk te zien.

Er zat een duidelijk verhaal in het spel.

Er werd gespeeld met de afstand tussen de
lamp en het doek.
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