onderdeel: dialoog

Tite: Ml@aak een toneel met dramakaarten

Graad: 2
Aan al deze doelen wordt gewerkt, toch duidt u best aan welke u in de verf wil zetten.
Leerplandoelnummer | Leerplandoel uitgeschreven
1.9 Weten dat een spelsituatie opgebouwd wordt door bijvoorbeeld
| aanloop, climaxen slot.
1.3 Een dramatische opbouw in-het spel verwerken en volgen.
1.5 De wezenlijke aspecten van:dramatisch spel ervaren.
Vaststellen'dat-vragen als 'wie, wat, waarom, hoe, wanneer en
1.6 waar'? hen.op het spoor brengen van de wezenlijke aspecten van
dramatisch spel.
29 Ervan genieten bezigte zijn'met'de dingen die hen omringen om hun
' expressiemogelijkheden te ontdekken.
Openstaan voor en plezier beleven.aan de nieuwe dingen die ze in
2.3 hun omgeving ontdekken als inspiratiebron voor hun dramatisch
spel.
25 Plezier beleven aan en genieten van-zelf spelen en samenspelen met
) anderen.
2.6 Plezier vinden in een presentatie voor ‘publiek’.
31 Openstaan voor de interactie tussen woord en gebaar, beeld en
' klank tijdens het dramatisch spel.
39 Oog hebben voor de uitdrukkingskracht van'taal en beweging in een
' doe-alsof-situatie.
33 Zich verwonderen over de mogelijkheden om via woord, gebaar,
' beeld en klank te communiceren.
34 Ervaren hoe een boodschap via dramatisch spel wordt gebracht.
35 Zich'verwonderen-over-de boodschap die andere dramatiseren.
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36 Zich inleven in de wijze waarop anderen gestalte geven aan een
' spelsituatie.




Waardering opbrengen voor de manier waarop een bepaald idee of

4.1 personage, een bepaalde gebeurtenis of omstandigheid wordt
gedramatiseerd.
59 Bij de voorbereiding en de uitvoering van het spel, hun fantasie en
' voorstellingsvermogen activeren.
5.3 Bewust de werkelijkheid kunnen verbeelden.
Zich inleven in een ding, een idee, een personage, een gebeurtenis of
6.1 een omstandigheid uit de werkelijkheid of uit een verteld of
; voorgelezenverhaal en'dat al spelend vorm geven.
6 Eigen ervaringen en kennis-opdiepen om inhoud en vorm te geven
' aan een spelscenario.
6.8 Ervoor zorgen dat het dramatisch spel altijd een doe-alsof-situatie
' blijft.
71 Eigen'uitdrukkingsmogelijkheden en beperkingen ervaren om zich
' dramatisch-expressiefte uiten.
7.2 Lichamelijke en-psychische géne overwinnen.
Tijdens het spel met een eigen expressiestijl durven inspelen op
7.4 ervaringen, gevoelens, ideeén en fantasieén van anderen.
8.1 Beweging en mimiek aanpassen aan.de spelsituatie.
8.2 Een aangepaste spreektechniek ontwikkelen
8.3 Met een creatief stem- en taalgebruik.expressief reageren en
' belevenissen uitbeelden.
8.4 De ruimte op gepaste wijze gebruiken (mise-en-scéne).
8.7 Ervaren dat de juiste verhouding tussen'woord en beweging de
' expressie kan vergroten.
Dramatisch spel beoordelen op grond-van bepaalde criteria zoals:
10.5 verhouding beeld-klank, woord-beweging, beleving, fantasie,
originaliteit enz.
Tijd 75 - 100-minuten
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materiaal - tongtwisters (bijlage 1)

- dramakaarten (bijlage 2)
- kijkwijzer (bijlage 3)




1. Per 2 krijgen de leerlingen een tongtwister. Ze oefenen die in zodat ze die vrij vliot kunnen
uitspreken.

Maak een binnen- en een buitenkring en zorg dat de leerlingen met de gezichten naar elkaar
gedraaid zijn. Elk om beurt zeggen de leerlingen die tegenover elkaar staan hun tongtwister.
Daarna‘herhalen ze-de tongtwister van:de andere en ze proberen die zo goed mogelijk uit te
spreken en een aantal keer na elkaar te herhalen.

Zeg hierbij dat vooral de articulatie belangrijk is. Leg eventueel ook uit wat articulatie is.

Na 3 minuten schuift de buitenste kring door.

2. Laat de kinderen vrij rondlopen in de klas. Doe dit op rustige muziek. Wanneer de muziek
stopt, moeten de leerlingen bevriezen: Jij geeft een personage aan waarin ze moeten
veranderen. Wanneer de muziek terug verder gaat, lopen de leerlingen rond als dat
personage. Op-die manier verkenje al.een-aantal rollen die gespeeld kunnen worden tijdens
de kernactiviteit.

Variatie: Je kan ook een aantal andere kaartjes aan bod laten komen.

1. Je verdeelt de klas in groepjes van maximum 4 leerlingen per groep. Elke leerling trekt een
‘wie’-kaartje en een ‘emotie’-kaartje. Daarnaast wordt er per-groep ook een ‘wat’-kaartje,
een ‘waar’-kaartje, een ‘waarom’-kaartje, en'een ‘wanneer’-kaartje getrokken.

Met deze gegevens gaan de leerlingen aan de slag om een toneeltje in elkaar te steken. Ze
moeten ervoor zorgen dat al deze elementen te herkennen zijniinchun toneelstuk. Geef hen
ook mee dat een toneelstuk steedsbestaat over een aanloop, een climax en een slot. Leg dit
kort uit en bespreek dit met de leerlingen.

Overloop voor ze beginnen met spelen de kijkwijzer.

- Wanneer je het toonmoment op een andere daglaat doorgaan, kunnen de leerlingen

attributen van thuis meebrengen voor hun toneelstuk. Flore s.
Anke D.

- Indien alle kaartjes tegelijk te moeilijk zijn, kan je een aantal kaartjes weglaten zo wordt het
voor de leerlingen makkelijker om een toneeltje te maken.



De groepjes tonen elk om beurt hun toneeltje. De andere leerlingen moeten raden welke
elementen ze herkennen in het toneeltje. Achteraf vertellen de toneelspelers welke

elementen ze verwerkt hebben in hun toneel.

Je vraagt aan de leerlingen wat ze er zelf van vonden en overloopt dan klassikaal de kijkwijzer.

tongtwisters
« Slappe slakken'snakken naar slappe sla.

De postkoetsier poetst de postkoets met postkoetspoets.

De sluipende sluipschutter sluipt sluipend langs.de sluipmuur.

De vliegensvlugge;.vlijtige visser viste vliegensviug een vliegende vis.

De spiksplinternieuwe spiegel springt in duizend-spiksplinternieuwe splinters .

De scheve schaatser schaatste de schaterende schaateraar op de schaatsbaan voorbij.
Hij raspte het rapst geraspte kaas:

De vlieg vloog vliegensviug tegen de vliegende vliegenmepper aan.

Als de potvisin de pispot pist zit de pispot vol met-potvispis.

Zeven Zaventemse.zotten zullen zeven zomerse zondagen zwemmen zonder
zwembroek.

Zig zigzagde zigzaggend langs de zigzaggende weg.

Als kakkerlakken in kattenbakken kakken heb je kattenbakken vol kakkerlakkenkak .
De rollende rollen rollen rollend van de rollende roltrap .

Alle apen apen alle apen na ..

Het Spaanse graan heeft de-orkaan doorstaan .
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speelkaartjes

WIE
dokter _oudvrouwtje clown
alls)
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mama of papa

bakker

astronaut




boer

vuilnisman

kapper

politieagent

kok

leraar
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een ongeval

slecht eten

slechte toets

een
omgevallen
boom

een kapotte
computer

iemand wordt
boos
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een explosie

een telefoon-
gesprek

Ziek worden

WAAR

bij de bakker

in de winkel

op straat
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vliegtuig

in een donker | in een paleis op reis
bos
in het park in een in elfenland

WAAROM
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) omdat ik er | omdat ik niet
omdat ik naar van hou. graag lees.
het toilet
moet!
omdat dat omdat ik het. | omdat ik het
cool is! niet weet. mooi vind.
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ochtend

dat is stoer. | omdat ik het | omdat het
zeq! belangrijk is.
WANNEER
‘s morgens ‘s nachts
op een
maandag-
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op kerstmis | in de zomer verjaardag
op 1 tijdens de les op een
september ongeluksdag

Emotie
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in paniek

blij

verdrietig

verliefd

onzeker

trots
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veilig

woedend

bang
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Kijkwijzer

Super!

In orde.

Nog oefenen.

De verschillende 'wie,-wat, hoe, waar, wanneer,
waarom elementen waren goed te herkennen.

De spelers hebben op hun articulatie gelet.

De spelers hebben luid genoeg gepraat.

De spelers bleven in hun rol gedurende het
spel.

Het stuk zat goed-inelkaar:-er was een aanloop,
een climax en een slot:

Kijkwijzer

Super!

In orde.

Nog oefenen.

De verschillende wie, wat, hoe, waar, wanneer,
waarom elementen waren goed te herkennen.

De spelers hebben op hun articulatie gelet.

De spelers hebben luid genoeg gepraat.

De spelers bleven in hun rol gedurende het
spel.

Het stuk zat goed in elkaar: er was een aanloop,
een climax en een slot.
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