Titel les/thema SProo kjes

Graad: 1

Aan al deze doelen-wordt gewerkt, toch duidt.u-best aan welke u in de verf wil zetten.

Leerplandoelnummer

Leerplandoel uitgeschreven

1.1 Vormen van lichaamstaal herkennen en kunnen interpreteren.
14 Een aantal spelvormen-ervaren.en kennismaken met het materiaal
dat erbij hoort.
De-wezenlijke aspecten van dramatisch spel ervaren:
1.5 Dat houdtin'dat.ze: rol en handeling, tijd en ruimte, motieven en
gevoelens:
59 Ervan genieten bezig te zijn met de dingen die hen omringen om hun
’ expressiemogelijkheden te ontdekken.
57 Genieten van het gevarieerd aanbod van hedendaagse en klassieke
kinderliteratuur als mogelijk uitgangspunt voor dramatisch spel.
31 Openstaan voor de interactie tussen woord en gebaar, beeld en
klank tijdens het dramatisch spel.
39 Oog hebben voor de uitdrukkingskracht van taal en beweging in een
doe-alsof-situatie.
34 Ervaren hoe een boodschap via dramatisch spel wordt gebracht.
36 Zich'inleven in de wijze waarop anderen gestalte geven aan een
' spelsituatie.
Zich inleven in een ding; eenidee, een péersonage, een gebeurtenis
6.1 of een omstandigheid uit de-werkelijkheid of uit een verteld of
voorgelezen verhaal en dat al spelend vorm geven.
6.6 Verbale en non-verbale spelvormen toepassen of improviseren.
74 Tijdens het spel met een eigen expressiestijl‘durven inspelen op
ervaringen, gevoelens, ideeén en fantasieén van anderen.
8.1 Beweging en mimiek aanpassen aan de'spelsituatie.
8.2 Een aangepaste spreektechniek ontwikkelen (articulatie,
adembeheersing, tempo, toonhoogte, toonsterkte)
83 Met een creatief stem- en taalgebruik expressief reageren en
' belevenissen uitbeelden:
37 Ervaren dat dejuiste verhouding tussen woord en beweging de
' expressie kan vergroten. Flore s.
Anke D.
Tijd 75 minuten
materiaal Verhaal Assepoester (bijlage 1)




Kijkwijzer (bijlage 2)
Boek met het verhaal

Je leest een verhaal voor en bespreekt de inhoud met de kinderen.

Indien je wil aansluiten bij bepaalde thema’s kan je een verhaal zoeken in dat thema.
Wij werken hier met een sprookje als voorbeeldverhaal: Assepoester.

Je kan ook zelf een ander sprookje kiezen.

Het is leuk als'je-het boek voorziet zodat de kinderen naar de prenten kunnen kijken.
Bij de bespreking stel je vragen zodat het verloop van’het verhaal duidelijk wordt.

1. Je kiest nu zelf een stuk uit dat mogelijkheid biedt tot dialoog.

Hier kiezen we voor het stuk waar. de.prins aan Assepoester haar naam vraagt. Je leest het
stuk nog eensvoor. Je stelt vragen'zodat je tot een dialoog tussen de twee komt op dat
moment. Wat vraagt de prins? Hoe zou hij dat vragen? Waarom? Wat antwoordt
Assepoester? Hoe zou ze dat zeggen? Waarom zegt-ze dat?

Mogelijk dialoog:

Prins: Wie ben je?

Assepoester: zwijgt en draait zich wat weg.

Prins: Alstublieft vertel mij u naam. Al is het maar uw voornaam.

Assepoester: Ik vertel u mijn naam niet, want na vandaag zullen we elkaar nooit meer zien.
Prins: Ik beloof je dat we elkaar wel zullen weerzien!

2. Je oefent het dialoog met de kinderen zodat-ze de (inhoud van-de) zinnetjes min of meer
vanbuiten kennen. Zo zijn ze klaar om'te spelen. Je kan dit doen.door zelf een rol te spelen
en de kinderen klassikaal te laten antwoorden. Daarna laat je-één kind beginnen en een
ander aanvullen, daarna'nog een-ander kind die weerwoord biedt. Je kan de jongens tegen
de meisjes laten spelen enz.

Indien de kinderen al vlot kunnen lezen, kan je de zinnen ook op het bord zetten.

3. Je stelt de kinderen op in twee rijen tegenover elkaar. Elke rij krijgt een bepaalde rol. De
middelste leerling van elke rij zet een stap naar voor en zegt zijn/haar tekst. De’kinderen
spelen dus tegenover elkaar. Laat'enkele leerlingen-dit doen. Bespreek dan wat je goed vond
en waarom. Hierbij wijs je de-kinderen dat‘de juiste lichaamshouding gebruiken en.. o
voldoende luid babbelen heel belangrijk zijn. (kijkwijzer) Anke D.

4. De kinderen spelen opnieuw het dialoog. Nu begint de eerste heel zwak met weinig
bewegingen en vrij stil. De volgende vergroot dit al wat uit en doet juist dezelfde




bewegingen als de eerste. Indien mogelijk, laat je de emotie die hierbij gepaard gaat ook
mee uitvergroten. De leerlingen die daarop volgen doen het dialoog nog eens uitvergroot.
Doe dit zo een vijftal keer. Daarna begin je opnieuw.

Je kan dit ook van heel groot naar heel klein laten gaan.

5. Deze fase kan je weglaten afhankelijk van wat de kinderen aankunnen.
Nu laat je het dialoog spelen en daarna vertellen de kinderen gewoon verder. Ze zetten het
dialoog dus spontaan verder.

Afhankelijk van‘wat de kinderen kunnen, laat je hen:nu een laatste keer spelen. De
leerlingen kiezen hun tegenspeler. Daarbij letten de andere kinderen op de punten van de
kijkwijzer (luid-genoeg en goede lichaamshouding). Daarna vraag je aan de spelers wat ze er
zelf van vonden. Daarna overloop je klassikaal de kijkwijzer.

Je kan dit ook doen tijdens de lessen godsdienst als inlevingiin een Bijbelverhaal.
Ook met verhalen uit de taalboeken is.deze werkwijze haalbaar.

Flore S.
Anke D.
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ASSEPOESTER

Er was eens... een z@m_
Haar vader was na
¥ tweede huwelijk was VO
: leven vol vern ..Um,

Flore S.

Anke D.




dden alles wat ze wilden
], maar Assepoester,

Flore S.

Anke D.




Kijkwijzer

Super!

In-orde.

Nog oefenen.

Er wordt gespeeld met de (inhoud van de)
zinnetjes.

Er werd luid genoeg gesproken.

De lichaamshouding was goed.

Kijkwijzer

Super!

In orde.

Nog oefenen.

Er wordt gespeeld met de(inhoud van de)
zinnetjes.

Er werd luid genoeg gesproken.

De lichaamshouding was goed.

Kijkwijzer

Super!

In orde.

Nog oefenen.

Er wordt gespeeld met de (inhoud van de)
zinnetjes.

Er werd luid genoeg gesproken.

De lichaamshouding was goed.

Kijkwijzer

Supert

In-orde.

Nog oefenen.

Er wordt gespeeld met de (inhoud van de)
zinnetjes.

Er werd luid genoeg gesproken.

De lichaamshouding was goed.

Flore S.
Anke D.




